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摘 要：为加快服饰博物馆的数字化建设进程，满足多元化观览需求，对国内外服饰博物馆的发展

历程、技术手段、存在问题等方面的文献进行梳理和分析，探讨服饰博物馆数字化建设的有效途

径。研究表明，通过数字信息采集与建模、数字化展示平台建设及用户交互体验设计等方式，可实

现传统服饰文化的数字化展示和传播，打造人性化、沉浸式的博物馆展览模式。服饰博物馆在数字

服饰体系构建、服务平台共享、用户体验设计等方面还存在一定的问题，今后应着重从专业性、开

放性、用户友好性等方向入手，开展系统的理论和技术研究工作，推动数智化建设，实现传统服饰

文化展示与现代技术的深度融合，有效助力中华优秀传统服饰文化的传承与发展。
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中国，又称“华夏”，该名称的由来与服饰有关。

《尚书正义》注：“冕服华章曰华，大国曰夏。”［１］《左

传正义·定公十年》记载：“中国有礼仪之大，故称

夏；有服章之美，谓之华。”［２］中华传统服饰作为中

华五千年文明的重要载体，凝结着中华民族的文化

精髓与精神特质。２０２３年６月，习近平总书记出席文
化传承发展座谈会时强调：“在新的起点上继续推

动文化繁荣、建设文化强国、建设中华民族现代文

明，是我们在新时代新的文化使命。”［３］中华传统服

饰不仅反映了不同时代、不同文化背景下人们的生

活方式、价值观和审美，还承载着丰富的历史文化

和艺术信息，具有不可替代的价值。

服饰文化传承方式多样，包括口述传承、研究

与出版、教育和培训、社区活动与工作坊、服饰设计

和时尚产业、文化庆典、展览会及博物馆等，其中博

物馆的服饰展览是世界各国弘扬和传播传统服饰

文化的重要方式。随着数字技术的迅速发展，博物

馆的数字化建设成为推动传统服饰文化传承的新

途径。在数字博物馆的建设与发展中，数字资源管

理，数字博物馆对文物和文化遗产的传承与保护，

以及数字博物馆建设过程中的技术和艺术设计是

当前的研究热点［４］。数字技术可以丰富文物的展示

模式，实现图文信息、动态视频、三维模型、人机交

互等方式的高度融合［５］，使服饰博物馆更好地保

存、展示和传承珍贵的服饰文化遗产，同时提升服

饰博物馆的参观游览体验。文中从服饰博物馆及其

数字化发展历程和研究现状入手，探讨服饰博物馆

的数字化建设方案、面临的挑战及发展对策，推动

数字技术创新，助力服饰博物馆的高质量发展。

１　服饰博物馆的发展历程

１．１　服饰博物馆的概念和起源
服饰博物馆源于对服饰文化遗产的保护和传

承需求，是一种专门致力于收藏、展示和研究服饰

及其相关历史文化的机构。传统服饰在历史长河中

扮演着重要的角色，它不仅是人们生活的必需品，

更是社会地位、身份和传统文化的重要标志。随着

现代化进程加速与文化自觉意识的增强，催生了人

们对传统服饰文化遗产的系统性保护与创新性研

究。文艺复兴时期，服饰作为一种重要的社会文化

和艺术载体，受到收藏家和学者的关注与重视，开

始被纳入收藏和展示的范畴。全球服饰博物馆的发

展历程如图１所示。

图１　全球服饰博物馆发展历程
Ｆｉｇ．１　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｈｉｓｔｏｒｙｏｆｔｈｅｇｌｏｂａｌｃｏｓｔｕｍｅｍｕｓｅｕｍ

１．２　全球服饰博物馆的发展历程与特征
欧洲服饰博物馆通常强调服饰的艺术价值和

历史背景。１８５２年在英国伦敦建成的维多利亚与阿
尔伯特博物馆是世界上最大的装饰艺术和设计博

物馆［６］，不仅收藏了绘画、手工艺品等，还收藏了从

文艺复兴到现代不同历史时期的服饰设计作品约６
万件，纺织品约１０万件。该馆是最早的纺织服饰博
物馆，其不仅是艺术品的收藏地，也是服装历史和

时尚发展的见证者。成立于１８７３年的北欧博物馆珍
藏了近３万件服饰文物，系统呈现了１６世纪以来瑞
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典的文化传承和生活风貌，生动诠释了北欧时尚的

演变过程。１８９４年正式开馆的巴黎时装博物馆是以
法国时装史为主题的博物馆，收藏了从１８世纪到现
代的各类时尚服饰和配饰约７万件，是全世界服装、
饰品馆藏最丰富的博物馆之一［７］，展现了３００多年
来法国时装潮流的传承与变迁。１９０５年，装饰艺术
博物馆在法国巴黎落成，是欧洲藏品规模最大的装

饰艺术博物馆，收藏了自中世纪以来的装饰艺术展

品，其中包括超过１５万件的服装、配饰及纺织品。这
些博物馆不仅展现了欧洲服装的历史底蕴和艺术

魅力，更折射出欧洲时尚产业的发展历程。

亚洲服饰博物馆在文化传承与国际交流方面

扮演着重要角色。１９５６年，印度的国家手工艺品和
手工织机博物馆建成开放，该馆收藏近３万件手工
艺品，展示了印度传统的纺织品和民间艺术。１９７８
年，日本东京成立了京都服饰文化研究所，该研究

所收藏了１８世纪以来日本及欧美等国家和地区服
饰约１．３万件，呈现了不同国家的服饰文化，是世界
上最大的服装和纺织品收藏馆之一［８］。１９７９年，日
本文化学园服饰博物馆建成，该馆通过收藏世界各

地约２万件服饰展品，并举办“从服饰解读日本与世
界文化”展览，展现不同地域的服饰文化。中国服饰

博物馆的发展与国家的文化战略紧密相关。如中国

丝绸博物馆于１９９２年正式对外开放，该馆是一座国
家级专业性丝绸博物馆［９］，收藏近７万件丝绸文物，
２０１９年成立了“国际丝绸之路与跨文化交流研究中
心”，致力于丝绸文化的国际交流与合作。

在美洲，服饰博物馆的发展受到了多元文化的

影响，除了记录本土历史，还展示了全球服饰的变

迁史。１８５６年创建的芝加哥历史博物馆收藏有超过
５万件１８世纪至今的服装与纺织品，这些藏品不仅
记录了芝加哥时尚文化的轨迹，还折射出其对美国

文化的影响。１８７２年，纽约大都会艺术博物馆成立，
其中服饰馆堪称世界之最，收集了４个世纪以来五
大洲各民族服饰近１．５万件［１０］。１９６９年，纽约的时
装技术学院博物馆建成，该馆珍藏约５万件服饰、配
件和纺织品，展品体现了１８世纪至今的国际时尚发
展与变迁。１９７８年，时尚设计商业学院博物馆在洛
杉矶落成，该馆收藏约１．５万件服饰，包括高级定制
服装、电影戏服、纺织品等，展现２００多年的时尚发
展历程。

１．３　中国服饰博物馆的发展历程与分类
中国纺织服饰类博物馆可分为“行业博物

馆”“高校博物馆”“企业和民办博物馆”３种类
型［１１］，具体如图２所示。１９８２年建立的中国织锦工

艺陈列馆（后改名为南京云锦博物馆）是中国最早

的纺织服饰类博物馆，该博物馆由政府扶持，主要

展示以南京云锦为代表的中国民族织锦艺术［１２］。

１９９１年，苏州丝绸博物馆落成开放，是中国第一座
丝绸专业类的博物馆［１３］，设有历史馆、现代馆、未来

馆、桑梓苑和丝织机械陈列室，以及钱小萍丝绸文

化艺术馆６大展区。１９９２年，中国丝绸博物馆建立，
该馆是世界上最大的丝绸博物馆，包括序厅、历史

文物厅、蚕丝厅、染织厅、现代成就厅５个展厅，致力
于丝绸文物收藏、研究、鉴定、修复和保护工作，以

及丝绸文化宣传、教育等。

图２　中国服饰博物类别
Ｆｉｇ．２　ＴｙｐｅｓｏｆＣｈｉｎｅｓｅｃｏｓｔｕｍｅｍｕｓｅｕｍｓ

　　２００１年开馆的北京服装学院民族服饰博物
馆［１４］是中国第一家集收藏、展览、科研和教学于一

体的服饰类专业博物馆，该馆设有少数民族服饰

厅、汉族服饰厅等７个展厅。江西服装学院服饰博物
馆始建于２００８年，该馆收藏了中国各民族服装、饰
品、刺绣、蜡染、纺织器物等近万件。２００９年，位于东
华大学延安路校区的上海纺织服饰博物馆［１５］正式

面向社会开放，是目前国内唯一全面系统展示中国

纺织服饰历史文化与科技知识的专业博物馆。该馆

具有以下３大显著特征：①实现了学术研究与科普
教育的有机结合；②注重纺织技术与服饰艺术的深
度融合；③完整呈现了汉族与少数民族纺织服饰文
化的综合风貌。

１９９８年，宁波服装博物馆开放，该馆是由企业
筹建的中国第一家综合类服装专题博物馆［１６］。２００５
年，美特斯邦威服饰博物馆成立，该馆收藏了３０多
个民族的服装、织绣、银饰及织机、缝纫机、熨斗等。

近年来，随着“华服热”的兴起，越来越多的观众走

进博物馆，沉浸式体验华夏衣冠之美，深度探寻中

华传统服饰的历史文脉与文化内涵。这一文化现象

为服饰类博物馆带来了前所未有的发展机遇。

２　服饰博物馆数字化发展历程

实体服饰博物馆作为文化传承的重要场所，在
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服饰文化展示与传播中发挥着不可替代的作用。然

而，受场地、展出率等因素的制约，实体服饰博物馆

举办各类活动时往往难以充分展现服饰文化的深

度和广度，存在着展览空间有限、时效性不足、传播

内容和文化交流范围受限等诸多问题［１７］。随着科学

技术的进步和数字时代的发展，利用数字技术打造

的数字博物馆，打破了传统博物馆展览空间的限

制，提供了更加灵活、便捷、丰富的线上展览方式，

使参观者可以迅速获取与文物相关的各种信息。沉

浸式的互动体验增加了观展的趣味性和吸引力，为

保护、传承和展示文化遗产提供新的途径和手段。

服饰博物馆的数字化建设和发展大致分为３个阶
段，即从“博物馆数字化”到“数字博物馆”再到“智

慧博物馆”［１８］，具体如图３所示。

图３　服饰博物馆数字化发展历程
Ｆｉｇ．３　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙ ｊｏｕｒｎｅｙ ｏｆｃｏｓｔｕｍｅ ｍｕｓｅｕｍ

ｄｉｇｉｔｉｚａｔｉｏｎ

２．１　博物馆数字化阶段
“博物馆数字化”是博物馆数字化建设的初级

阶段，主要目标是将博物馆的文物、藏品、展览、研

究和教育等信息转化为数字形式，并通过网站等平

台进行展示，以提升其管理和服务质量［１９］。维多利

亚与阿尔伯特博物馆（Ｖ＆Ａ博物馆）早在１９９９年就
开始数字化建设，并创建了在线图库“Ｖ＆ＡＳｅａｒｃｈ
ｔｈｅＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎｓ”（见图４［２０］），为观众提供了丰富的
数字化资源。日本京都服饰文化研究所同样建立了

在线图库，展示博物馆内珍贵的服饰珍品，并于

２００２年 推 出 了 数 字 化 项 目 “Ｆａｓｈｉｏｎ，Ａｒｔａｎｄ
Ｍａｔｅｒｉａｌｉｔｙ”，旨在将博物馆的服饰进行数字化展
示，实现了服饰藏品的云端展示，让全球观众得以

打破时空限制鉴赏珍品。２００６年，纽约大都会艺术
博物馆举办数字化项目，该项目通过官方网站提供

的 “ＣｏｓｔｕｍｅＩｎｓｔｉｔｕｔｅ”在线图库，展示了数万件服
饰和纺织品的高清图片及详细介绍，为观众提供了

便捷的在线浏览与学习体验。这些数字化举措不仅

提升了博物馆的展览效果，还极大地拓宽了服饰文

化的传播范围。

图４　Ｖ＆Ａ博物馆在线图库
Ｆｉｇ．４　Ｖ＆ＡＭｕｓｅｕｍｏｎｌｉｎｅｃｏｌｌｅｃｔｉｏｎ

２．２　数字博物馆阶段
“数字博物馆”主要依托高精度扫描、高清拍

摄、三维建模等技术，对各类服饰、器物、标本、文件

等进行数字化处理，助力实体博物馆线上展示、收

藏、教育和研究工作，构建打破时空限制的文化传

播体系。２０１３年，高旭［２１］设计并构建了彝族服饰数

字化展示系统，使用３ｄｓＭａｘ软件构建服饰、人体及
场景模型构建，并基于 Ｖｉｒｔｏｏｌｓ平台实现交互设计，
通过三维技术展示彝族服饰文化，同时实现人机交

流与互动。上海纺织服饰博物馆、北京服装学院民

族服饰博物馆（见图５［２２］）等建设了在线图库和数
字化展示平台，展示服饰文物的高清图片，并详细

介绍其服饰的工艺技术、历史和文化等内容。

图５　北京服装学院民族服饰博物馆在线图库
Ｆｉｇ．５　Ｂｅｉｊｉｎｇ Ｉｎｓｔｉｔｕｔｅ ｏｆ Ｆａｓｈｉｏｎ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ＇ｓ

ＥｔｈｎｉｃＣｏｓｔｕｍｅＭｕｓｅｕｍｏｎｌｉｎｅｃｏｌｌｅｃｔｉｏｎ

江西服装学院服饰博物馆、苏州丝绸博物馆和
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中国丝绸博物馆等官方网站提供了虚拟数字展馆，

为观众带来更真实的观览体验。２０２４年，山东博物
馆携手多家企业共同开展“衣以载礼———明代服饰

数字活化体验”项目，通过高精度数字复原、纹饰提

取与阐释，以及情景式问答等方式，打造沉浸式明代

服饰文化体验，开创了文物数字化活态传承新模式。

２．３　智慧博物馆阶段
“智慧博物馆”是以数字博物馆为基础，充分利

用物联网、云计算、大数据、区块链等新技术构建的

新形态博物馆，实现博物馆服务、保护和智能管理，

并提供有趣、易懂、多元化的知识信息，以及更加个

性化和沉浸式的参观体验。２０１４年，纽约大都会艺
术博物馆上线ＴＨＥＭＥＴ智能移动应用，为观众提供
丰富多彩的体验内容。２０１７年，谷歌上线了服饰探
索类数字项目“ＷｅＷｅａｒＣｕｌｔｕｒｅ”，该项目中谷歌与
全球１８０多家服饰博物馆、教育组织及专业机构建
立合作关系，利用自己的平台和先进技术将这些馆

藏资源数字化，并向用户提供数字文化服务及创意

支持，用户可以在线免费浏览、评论或进行互动分

享。２０２１年，中国丝绸博物馆上线了丝绸之路数字
博物馆，这是一个集数字藏品、数字展览和云上策

展功能于一体的共享平台，汇聚了来自１８个国家５０
余家博物馆的２６００余件数字藏品，以及宋韵文化
策展库数字文物３３００余件，突破了线下藏品空间
的局限，提供多主题的线上展览和个性化的云上策

展功能。该数字博物馆利用物联网技术和人工智能

技术，实现了藏品的智能监控和管理，并通过社交

媒体平台实现与观众的深度互动和社区建设。这些

智慧博物馆的建设不仅增加了博物馆展览的开放

性与互动性，还增强了观众的参与体验感，使服装

文化的传播更加广泛和深入。

综上所述，国内外服饰博物馆主要通过在线图

库、数字文物、虚拟展览、互动体验等进行数字化建

设。数字技术的应用不仅提升了纺织服饰博物馆的

展览效果和服务质量，还拓宽了服饰文化传播的范

围。江苏、浙江、北京、上海等省市的服饰博物馆数

字化建设发展迅速，这些省市依托当地人文地理环

境、纺织服装产业基础，大量开展服饰博物馆数字

化建设工作，构建线上服饰博物馆数据库、虚拟服

饰博物馆网站、服饰博物馆虚拟展厅等，推动当地

文化产业建设，促进社会经济的发展。

３　服饰博物馆数字化研究现状

加强文物科技创新是贯彻习近平总书记文化

思想的内在要求。２０１８年，中共中央办公厅、国务院

办公厅印发的《关于加强文物保护利用改革的若干

意见》［２３］明确指出，要激发博物馆创新活力，发展

智慧博物馆，打造博物馆网络矩阵，加强科技支撑，

充分运用互联网、大数据、云计算、人工智能等信息

技术，使文物展示方式更加生态。２０２１年，国务院办
公厅和中国共产党中央委员会宣传部相继印发的

《“十四五”文物保护和科技创新规划》［２４］《关于推

进博物馆改革发展的指导意见》［２５］对加快推进博

物馆藏品数字化、强化科技支撑等方面作出具体指

导。２０２３年，由多个国家相关部门联合印发的《关于
加强文物科技创新的意见》［２６］提出，推动文物资源

数字化、智慧博物馆建设等关键技术研发与应用示

范，充分发挥科学技术对文物事业发展的支撑引领

作用。由此可见，中共中央和各级部门大力支持博

物馆的数字化建设，依靠科技创新构建具有中国特

色的文物保护体系，是践行习近平总书记文化思

想，着力赓续中华文脉、推动中华优秀传统文化创

造性转化和创新性发展的必然要求。

３．１　博物馆数字化建设方式
服饰博物馆依托三维建模、ＶＲ／ＡＲ交互、数据

库及图像处理等数字技术，实现藏品数字化采集和

建模、在线展示平台搭建及交互体验优化，最终完

成虚拟场馆建设，实现展品虚拟展示、云端观展及

智能互动等功能。

３．１．１　数字信息建设
１）展品数字信息采集。展品的数字信息通常采

用高清拍摄和三维建模两种方式，具体需根据展品

特性灵活选择：平面类展品（如织锦、绣片）适合高

清拍摄，而立体类展品（如服装、配饰、织机）则需三

维建模构建精准立体模型。高清拍摄通过使用高分

辨率的数码相机或专业摄影设备，在不接触服饰文

物的前提下，捕捉服饰文物细节。此外，利用

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ、ＧＩＭＰ等软件对图像进行后期处理，包括
调整色彩平衡、增强对比度、去除噪点等，使图像更

加接近真实，展现出服饰展品的细腻纹理和丰富

色彩。

服饰三维建模方式包含直接建模和三维扫描

建模［２７］。直接建模依托Ｍａｙａ、３ｄｓＭａｘ和ＣＬＯ３Ｄ［２８］

等软件进行，该方法对建模师的技术水平要求较

高。三维扫描建模则通过专业设备对实物进行数据

采集，能快速精准地还原服饰的立体形态与表面细

节，在文物数字化保护中优势显著，但需要配套的

高端硬件设备以及相应的技术团队支持。

２）数字化展厅的构建。服饰博物馆数字化展厅
突破时空限制，可供用户全天在线远程观展，有效
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降低场馆运营成本，同时结合ＶＲ技术，为用户带来
沉浸式的交互体验。数字化展厅的构建方式包括实

景全景技术和三维建模技术两种。实景全景技术利

用全景相机或多个相机同时对真实场景进行多角

度、多方位拍摄，同时运用数字化技术对实景素材

加以整合、优化和展示（见图６［２９］）。这种制作方式
可以高度还原真实场景，确保真实性，制作速度也

较快［３０］。中国大多数服饰博物馆的数字展厅均采用

实景拍摄的全景展览方式，如故宫博物院的数字展

厅和江西服装学院服饰博物馆。

图６　实景拍摄类服饰博物馆的虚拟展览
Ｆｉｇ．６　Ｖｉｒｔｕａｌｅｘｈｉｂｉｔｉｏｎｏｆａｃｏｓｔｕｍｅｍｕｓｅｕｍｂａｓｅｄ

ｏｎｓｉｔｅｓｐｅｃｉｆｉｃｐｈｏｔｏｇｒａｐｈｙ

　　三维建模技术整合 ＶＲ、计算机图形与图像处
理等技术，通过数字化手段构建高精度虚拟服饰及

展陈空间。该技术将动态影像、音频与三维模型有

机融合，在突破物理限制的同时，实现了兼具真实

质感与立体表现力的虚拟场景（见图７［３１］），用户可
３６０°自由观赏服饰细节，并参与虚拟试穿、搭配等

互动操作，获得高度个性化的沉浸式观展体验，提

升用户参与感。

图７　三维建模类服饰博物馆虚拟展览
Ｆｉｇ．７　３Ｄ ｍｏｄｅｌｉｎｇｂａｓｅｄ ｖｉｒｔｕａｌｅｘｈｉｂｉｔｉｏｎ ｏｆａ

ｃｏｓｔｕｍｅｍｕｓｅｕｍ

３．１．２　在线平台建设　在服饰博物馆的数字化建
设过程中，借助互联网技术进行官方网站、微信公

众号、小程序等在线平台的建设，可为观众提供更

加便捷的观展体验。国内知名服饰博物馆均已完成

网站和微信公众号的在线平台建设，具体见表１。在
网站建设中，藏品的展示形式主要以图片和文字为

主，故宫博物院和苏州丝绸博物馆还提供了藏品的

３Ｄ展示功能，可全方面立体观看服装状态和表面细
节。北京服装学院民族服饰博物馆、上海纺织服饰

博物馆尚未建设对公众开放的数字展厅和微信小

程序。中国丝绸博物馆在官方微信小程序中实现了

藏品３Ｄ模型和ＡＲ展示功能。故宫博物院的微信小
程序也具备ＡＲ展示功能，用户可以直接在移动终
端设备上与服饰藏品进行交互。

表１　国内知名服饰博物馆在线平台建设情况
Ｔａｂ．１　ＬｉｓｔｏｆｔｈｅｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｏｆｏｎｌｉｎｅｐｌａｔｆｏｒｍｓｆｏｒｆａｍｏｕｓｃｏｓｔｕｍｅｍｕｓｅｕｍｓｉｎＣｈｉｎａ

博物馆名称

官方网站信息

藏品展示形式
数字

展厅

纺织类数字

展品数量 ／件
多语言

支持

藏品

检索

微信

公众号

微信

小程序

北京服装学院民族

服饰博物馆

图片，文字 无 ５７ 无 有 有 无

上海纺织服饰博物馆 图片，文字 无 ５３ 无 无 有 无

江西服装学院

服饰博物馆

图片，文字 实景全景 １７５ 无 有 无 无

苏州丝绸博物馆 图片，文字，３Ｄ展示 实景全景 １１０ 无 有 有 无

中国丝绸博物馆 图片，文字 实景全景 ２１０４ 有 有 有 ３Ｄ，ＡＲ展示
清华大学艺术博物馆 图片，文字 实景全景 ５１ 有 有 有 有

故宫博物院 图片，文字，３Ｄ展示 实景全景 １１３８４ 有 有 有 ＡＲ展示
南京博物馆 图片，文字 实景全景 １６１ 有 有 有 无

３．１．３　用户体验设计　观众的参与体验和个性化
需求是服饰博物馆数字化建设中的重点考虑因素。

研究人员应关注观众对数字化展览的反馈与需求，

设计用户友好的界面和交互功能，从而提升观众的

参观体验。如在虚拟博物馆构建中，将传统“以物为

主”的展示模式转向“以人为主”的参与式模式，实

现视觉、听觉和触觉的多感官融合［３２３３］。利用“人机

交互”“人物交互”“人景交互”等智能展示方式，提

供个性化的多元化信息服务［３４］，从而全面提升服饰

文化的传承与数字展示效能。
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目前，交互功能常用的设计模块有沙盘小地

图、场景导航、三维模型交互展示、全息投影交互展

示、场景漫游等。其中三维模型交互展示功能可利

用鼠标对服饰三维模型进行缩放、移动和任意角度

的旋转，打破文物本体在展示角度上的局限性，使

观众能够近距离、多角度地欣赏文物细节。全息投

影交互展示可以高度还原文物的历史背景，以及发

掘、修复等过程［５］，通过手势识别或语音控制引导

访客融入文物故事线，与虚拟角色互动，深度体验

服饰背后的故事与文化。这种交互方式可以跨越国

界和民族间的文化障碍，为全球观众带来前所未有

的沉浸式体验［３５］。

场景漫游是一种在虚拟环境中进行自由移动、

探索和交互的体验方式。其中场景手动漫游功能通

过多设备协同交互，为参观者提供沉浸式的自主探

索体验。用户可使用键盘中的“Ｗ”“Ａ”“Ｓ”“Ｄ”“空
格键”控制移动方向，并利用鼠标自由调整观察角

度，同时通过滑动滚轮调节视野焦距，实现参观者

在三维虚拟展厅中多维度、全视角的自主漫游与互

动观察。这种人性化的交互设计满足了用户的个性

化需求。场景自动漫游功能可根据预先设定好的运

动路径自动游览数字展厅，这种方式适合引导参观

者按照特定顺序浏览重要区域，但可能限制了用户

的自主性和交互需求。

３．２　博物馆数字化建设中存在的问题和发展建议
近年来，国内一些服饰博物馆纷纷建立了服饰

三维数字档案和虚拟展厅，用户可通过网络进行远

程观赏，提高其参观的便捷性和趣味性，也为服饰

文物的保护和研究提供了新的途径。然而，在博物

馆数字化建设过程中，对参数体系构建、平台数据

共享、用户参观体验等技术开发工作和重点策展方

面，尚需作出更多努力和尝试。

３．２．１　未构建传统服饰数字化参数体系　服饰作
为传承民族历史与文化的重要载体，其艺术价值体

现在服饰色彩、图案、材质及制作工艺等方面。然

而，目前服饰模型的构建精度高度依赖建模师的个

人技术水平与经验判断，缺乏一套系统、科学的数

值参考体系，不同建模师构建的服饰模型在细节呈

现上可能存在较大差异，且难以达到高度的统一性

和准确性。因此，在服饰博物馆数字化建模时应注

意：①纹样复刻精度，通过高保真纹理复刻真实还
原传统图案；② 材质仿真度，精确模拟面料的光泽
度、手感及肌理特性；③形制准确性，严格遵循文物
尺寸比例与结构特征。

鉴于服饰展品的珍贵性与保护需求，如何在不

损害其原有风貌的前提下，运用数字技术海量采集

传统服饰的面料材质、服饰形制、工艺细节等信息，

通过分类梳理形成系统化的服饰文物数字档案，构

建传统服饰参数体系，实现永久保存和科学应用，

成为亟待解决的技术难题与挑战。

３．２．２　博物馆藏品管理服务平台不共享　随着博
物馆数字化转型的加速，藏品管理服务平台在文化

遗产的保护、研究和展示中扮演着越来越重要的角

色。目前，文物数字资源开放共享已经成为文博行

业发展的大趋势［３６３７］，国外一些博物馆陆续搭建博

物馆资源共享平台。２００５年，法国组织欧洲１９个国
家联合创建数字图书馆［３８］，通过构建统一的网络平

台整合欧洲具有代表性的文化遗产资源，为人们了

解欧洲历史文化提供一站式浏览与检索服务，实现

跨国家和地区的藏品共享。２０１７年，大都会艺术博
物馆启动了“开放访问计划”，将馆藏３７．５万件艺术
作品的高清图像资源向大众免费开放。

国内博物馆和文化机构在推动平台共享方面

也已取得了一定的进展。敦煌研究院与腾讯公司联

合推出全球首个基于区块链的“数字敦煌开放素材

库”，该平台提供６５００余份来自敦煌莫高窟的高清
数字资源，面向全球研究者、文化爱好者和艺术创

作者开放，构建“一站式”文化共享平台。“博物中

国”是一个由全国近２０００多家博物馆联合参与的
数字文物资源开放共享平台，旨在整合国内博物馆

的数字资源，提供统一的检索和访问服务。但是，国

内服饰博物馆藏品管理服务平台技术标准不完全

统一，信息共享机制不够健全，彼此间数据仍未形

成闭环信息链条，不利于关联共享［３４］，用户需要访

问多个平台以获取不同地区的服饰数字展品。此

外，不同服饰虚拟博物馆的建模方式和虚拟引擎也

不一样，极大限制了博物馆间的合作和交流。

为提升我国服饰博物馆数字化水平和服饰文

化遗产传播效果，各数字博物馆应遵循开放性、兼

容性、互操作性和用户友好性原则，加强平台间的

信息共享，提高藏品的可访问性，大力推动博物馆

之间的合作交流。

３．２．３　用户体验的文化性和针对性不足　博物馆
展示活动的优劣与否，很大程度上取决于观众能否

看懂、是否喜欢、能否受益，并在“知识、经验、价值

和情感上”［３９］得到满足。为改变公众对博物馆的刻

板印象，国内服饰博物馆纷纷将数字化展示视作引

流的手段，使更多人走进博物馆。但在此过程中会

出现一些弊端，如技术赋能带来流量红利的同时，

存在技术表现遮蔽文化本体的隐忧。当前部分参观
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者的参观模式似乎陷入了“视觉盛宴”的单一维度，

不能真实地感受文物的起源，缺乏对服饰文物文化

背景的深入理解以及探索兴趣［４０］，这种倾向削弱了

文物作为教育媒介的功能价值，又阻碍了文化遗产

认知体系的深度建构。文物的价值远不止其外在形

态的艺术美感或精湛的工艺，而在于其所承载的历

史信息和文化内涵。

因此，服饰博物馆应加强藏品文化导览解说的

深度与广度，激发公众对藏品文化内涵的浓厚兴趣

与探索欲望，引导参观者理解文物背后复杂而深邃

的文化脉络，实现服饰文化传承的目标。同时，博物

馆的数字化转型需突破对用户调研不足的瓶颈。不

同受众存在显著需求差异：专家学者探索文化深

度，需要翔实的学术资料；文博爱好者注重个性化

探索与社交互动；普通观众则偏好直观有趣的交互

体验。精准把握不同用户的差异化观览需求，提供

多元化的参观方式及沉浸式的交互体验，吸引更多

参观者，是提升博物馆数字展示效果的关键［４１４３］。

４　结 语

服饰博物馆是传承和展示传统服饰文化的重

要平台，在文化传播与社会教育领域具有不可替代

的作用。随着互联网技术的迅猛发展，国内外服饰

博物馆已逐步完成从“博物馆数字化”到“数字博物

馆”，再到“智慧博物馆”的转型升级。通过数字化采

集、虚拟展厅建设、智能平台开发及交互技术应用，

博物馆成功打造了数字化展示与沉浸式体验的新

模式。然而，当前数字化建设仍面临数字标准缺失、

平台互通不足、用户体验欠佳等问题。未来服饰博

物馆应立足观众需求，构建专业化、智能化、开放共

享的数字化体系，全面提升管理运营和展览展示水

平，同时拓展多元化传播渠道，持续优化文化服务

功能，推动传统服饰文化的创新性发展。
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［Ｊ］．北京教育，２００１（６）：３６．
Ｂｅｉｊｉｎｇ Ｅｄｕｃａｔｉｏｎ ＥｄｉｔｏｒｉａｌＯｆｆｉｃｅ．Ｔｈｅ ＮａｔｉｏｎａｌＣｏｓｔｕｍｅ
ＭｕｓｅｕｍｗａｓｇｒａｎｄｌｙｏｐｅｎｅｄｉｎＢｅｉｊｉｎｇＩｎｓｔｉｔｕｔｅｏｆＦａｓｈｉｏｎ
Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ［Ｊ］． Ｂｅｉｊｉｎｇ Ｅｄｕｃａｔｉｏｎ （Ｈｉｇｈｅｒ Ｅｄｕｃａｔｉｏｎ），
２００１（６）：３６．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［１５］佚名．弘扬纺织学科专业特色 传承中国纺织服饰文化———上
海纺织服饰博物馆在东华大学隆重开馆［Ｊ］．纺织教育，２００９，
２４（１）：５１．
Ａｎｏｎ．Ｃａｒｒｙｆｏｒｗａｒｄｔｈｅｃｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃｓｏｆｔｅｘｔｉｌｅｄｉｓｃｉｐｌｉｎｅｓａｎｄ
ｉｎｈｅｒｉｔｔｈｅＣｈｉｎｅｓｅｔｅｘｔｉｌｅａｎｄ ｃｌｏｔｈｉｎｇｃｕｌｔｕｒｅ—Ｓｈａｎｇｈａｉ
Ｔｅｘｔｉｌｅａｎｄ Ｃｌｏｔｈｉｎｇ Ｍｕｓｅｕｍ ｇｒａｎｄｌｙ ｏｐｅｎｓａｔＤｏｎｇｈｕａ
Ｕｎｉｖｅｒｓｉｔｙ［Ｊ］．ＴｅｘｔｉｌｅａｎｄＡｐｐａｒｅｌＥｄｕｃａｔｉｏｎ，２００９，２４（１）：５１．
（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［１６］葛姬华．宁波，诞生国内首家服装博物馆［Ｊ］．今日浙江，
１９９８（１９）：１２１３．
ＧＥＪｉｈｕａ．Ｎｉｎｇｂｏ，ｔｈｅｆｉｒｓｔｃｌｏｔｈｉｎｇｍｕｓｅｕｍ ｉｎＣｈｉｎａｗａｓ
ｂｏｒｎ［Ｊ］．ＺｈｅｊｉａｎｇＴｏｄａｙ，１９９８（１９）：１２１３．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［１７］苏燕，李光举．浅谈虚拟现实技术在数字博物馆空间设计中
的应用［Ｊ］．中国管理信息化，２０１９，２２（１２）：１３３１３４．
ＳＵ Ｙａｎ，ＬＩＧｕａｎｇｊｕ．Ｏｎｔｈｅａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｏｆｖｉｒｔｕａｌｒｅａｌｉｔｙ
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ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙｉｎｔｈｅｓｐａｃｅｄｅｓｉｇｎｏｆｄｉｇｉｔａｌｍｕｓｅｕｍ［Ｊ］．Ｃｈｉｎａ
ＭａｎａｇｅｍｅｎｔＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎｉｚａｔｉｏｎ， ２０１９， ２２（１２）： １３３１３４．
（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［１８］赵丰．丝绸之路数字博物馆：开放共享的博物馆数字融合［Ｊ］．
中国博物馆，２０２２（３）：１０９１１５．
ＺＨＡＯＦｅｎｇ．ＳｉｌｋＲｏａｄＤｉｇｉｔａｌＭｕｓｅｕｍ：ａｎｏｐｅｎａｎｄｓｈａｒｅｄ
ｄｉｇｉｔａｌｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎｏｆｍｕｓｅｕｍｓ［Ｊ］．ＣｈｉｎｅｓｅＭｕｓｅｕｍ，２０２２（３）：
１０９１１５．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［１９］赖金明，龚煜．博物馆数字化建设的探索与实践 ——— 以江西
省博物馆为例［Ｊ］．文物天地，２０２３（１０）：１２１６．
ＬＡＩＪｉｎｍｉｎｇ，ＧＯＮＧＹｕ．Ｅｘｐｌｏｒａｔｉｏｎａｎｄｐｒａｃｔｉｃｅｏｆｄｉｇｉｔａｌ
ｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｏｆｍｕｓｅｕｍｓ—ｔａｋｉｎｇＪｉａｎｇｘｉＰｒｏｖｉｎｃｉａｌＭｕｓｅｕｍａｓ
ａｎｅｘａｍｐｌｅ［Ｊ］．ＣｕｌｔｕｒａｌＲｅｌｉｃｓＷｏｒｌｄ，２０２３（１０）：１２１６．
（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［２０］佚名．维多利亚与阿尔伯特博物馆藏品图片［ＥＢ／ＯＬ］．
［２０２５０２０１］．ｈｔｔｐｓ：／／ｗｗｗ．ｖａｍ．ａｃ．ｕｋ／ｃｏｌｌｅｃｔｉｏｎｓ．

［２１］高旭．彝族服饰数字化展示设计［Ｄ］．北京：北京工业大
学，２０１３．

［２２］佚名．民族服饰博物馆［ＥＢ／ＯＬ］．［２０２５０２０１］．ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．
ｂｉｆｔｍｕｓｅｕｍ．ｃｏｍ／．

［２３］中办国办印发《关于加强文物保护利用改革的若干意
见》［Ｎ］．人民日报，２０１８１００９（００１）．

［２４］国务院办公厅关于印发“十四五”文物保护和科技创新规划的
通知［Ｊ］．中华人民共和国国务院公报，２０２１（３３）：２１３６．
ＣｉｒｃｕｌａｒｏｆＴｈｅＧｅｎｅｒａｌＯｆｆｉｃｅｏｆｔｈｅＳｔａｔｅＣｏｕｎｃｉｌｏｎｔｈｅ
ｉｓｓｕａｎｃｅｏｆｔｈｅ＂１４ｔｈＦｉｖｅＹｅａｒＰｌａｎ＂ ｆｏｒｃｕｌｔｕｒａｌｒｅｌｉｃｓ
ｐｒｏｔｅｃｔｉｏｎ ａｎｄ ｓｃｉｅｎｔｉｆｉｃ ａｎｄ ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｃａｌｉｎｎｏｖａｔｉｏｎ［Ｊ］．
ＧａｚｅｔｔｅｏｆｔｈｅＳｔａｔｅＣｏｕｎｃｉｌｏｆｔｈｅＰｅｏｐｌｅ＇ｓＲｅｐｕｂｌｉｃｏｆＣｈｉｎａ，
２０２１（３３）：２１３６．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［２５］关于推进博物馆改革发展的指导意见［Ｎ］．中国文物报，
２０２１０５２８（００３）．

［２６］关于加 强文 物 科 技 创 新 的 意 见 ［Ｎ］．中 国 文 物 报，
２０２３１１２１（００１）．

［２７］郭丹．服装博物馆虚拟展示系统平台研究［Ｄ］．北京：北京服
装学院，２０１７：２５２９．

［２８］唐雪梅．三维扫描服饰模型的虚拟交互展示［Ｄ］．北京：北京
服装学院，２０１９：１０１４．

［２９］佚名．中国丝绸博物馆［ＥＢ／ＯＬ］．［２０２５０２０１］．ｈｔｔｐｓ：
／／ｗｗｗ．ｃｈｉｎａｓｉｌｋｍｕｓｅｕｍ．ｃｏｍ／．

［３０］焦博．全景技术在博物馆展览展示中的应用探究 ———以巩义
市博物馆为例［Ｊ］．产业创新研究，２０２１（２０）：４３４５．
ＪＩＡＯ Ｂｏ．Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｏｆｐａｎｏｒａｍｉｃｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙｉｎｍｕｓｅｕｍ
ｅｘｈｉｂｉｔｉｏｎ—ｔａｋｉｎｇＧｏｎｇｙｉＣｉｔｙＭｕｓｅｕｍ ａｓａｎｅｘａｍｐｌｅ［Ｊ］．
ＩｎｄｕｓｔｒｉａｌＩｎｎｏｖａｔｉｏｎ，２０２１（２０）：４３４５．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３１］佚名．深圳格林兄弟科技［ＥＢ／ＯＬ］．［２０２５０２０１］．ｈｔｔｐ：
／／ｗｗｗ．ｇｒｉｍｍｂｒｏ．ｎｅｔ／．

［３２］张守用，梁惠娥，信玉峰．福建畲族传统服饰数字化保护形式
［Ｊ］．服装学报，２０１９，４（２）：１１７１２０．
ＺＨＡＮＧ Ｓｈｏｕｙｏｎｇ， ＬＩＡＮＧ Ｈｕｉ＇ｅ， ＸＩＮ Ｙｕｆｅｎｇ． Ｄｉｇｉｔａｌ
ｐｒｏｔｅｃｔｉｏｎ ｆｏｒｍｓ ｆｏｒ ｓｈｅ ｔｒａｄｉｔｉｏｎａｌ ｃｌｏｔｈｉｎｇ ｉｎ Ｆｕｊｉａｎ
Ｐｒｏｖｉｎｃｅ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＣｌｏｔｈｉｎｇＲｅｓｅａｒｃｈ，２０１９，４（２）：
１１７１２０．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３３］赵新彤，林少雄．拟真、具身体验与技术想象：虚拟博物馆的媒
介性审美［Ｊ］．艺术探索，２０２４，３８（５）：７３７９．
ＺＨＡＯＸｉｎｔｏｎｇ，ＬＩＮＳｈａｏｘｉｏｎｇ．Ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ，ｅｍｂｏｄｉｅｄｅｘｐｅｒｉｅｎｃｅ，
ａｎｄｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｃａｌｉｍａｇｉｎａｔｉｏｎ：ｔｈｅｍｅｄｉａａｅｓｔｈｅｔｉｃｓｏｆｖｉｒｔｕａｌ

ｍｕｓｅｕｍｓ［Ｊ］． ＡｒｔｓＥｘｐｌｏｒａｔｉｏｎ，２０２４，３８（５）：７３７９．（ｉｎ
Ｃｈｉｎｅｓｅ）

［３４］车智斌．国内博物馆数字藏品开发应用的现存问题与对策建
议［Ｊ］．科学教育与博物馆，２０２３，９（５）：３９４５．
ＣＨＥＺｈｉｂｉｎ．Ｂｒｉｅｆａｎａｌｙｓｉｓｏｎｔｈｅａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｐｒｏｂｌｅｍｓａｎｄ
ｃｏｕｎｔｅｒｍｅａｓｕｒｅｓｏｆｄｉｇｉｔａｌｃｏｌｌｅｃｔｉｏｎｓｏｆＣｈｉｎｅｓｅｍｕｓｅｕｍｓ［Ｊ］．
ＳｃｉｅｎｃｅＥｄｕｃａｔｉｏｎ ａｎｄ Ｍｕｓｅｕｍｓ， ２０２３， ９（５）： ３９４５．
（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３５］傅兴．全息投影技术在展示设计中的应用分析研究［Ｊ］．中关
村，２０２３（９）：１１６１１７．
ＦＵ Ｘｉｎｇ． Ａｎａｌｙｓｉｓ ａｎｄ ｒｅｓｅａｒｃｈ ｏｎ ｔｈｅ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ ｏｆ
ｈｏｌｏｇｒａｐｈｉｃｐｒｏｊｅｃｔｉｏｎｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙｉｎｄｉｓｐｌａｙｄｅｓｉｇｎ［Ｊ］．Ｚｈｏｎｇ
ＧｕａｎＣｕｎ，２０２３（９）：１１６１１７．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３６］窦文龙．博物馆在数字化建设中面临的问题、创新案例及建议
［Ｊ］．科学教育与博物馆，２０２３，９（２）：４６５３．
ＤＯＵ Ｗｅｎｌｏｎｇ．Ｐｒｏｂｌｅｍｓ，ｉｎｎｏｖａｔｉｖｅｃａｓｅｓａｎｄｓｕｇｇｅｓｔｉｏｎｓ
ｆａｃｅｄｂｙｍｕｓｅｕｍｓｉｎｄｉｇｉｔａｌｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ［Ｊ］．ＳｃｉｅｎｃｅＥｄｕｃａｔｉｏｎ
ａｎｄＭｕｓｅｕｍｓ，２０２３，９（２）：４６５３．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３７］林炜，张龙，王春华，等．“双碳”目标下皮革产业绿色低碳发展
与数字化转型的研究与实践［Ｊ］．皮革科学与工程，２０２３，
３３（１）：３２３５，４５．
ＬＩＮＷｅｉ，ＺＨＡＮＧＬｏｎｇ，ＷＡＮＧＣｈｕｎｈｕａ，ｅｔａｌ．Ｒｅｓｅａｒｃｈａｎｄ
ｐｒａｃｔｉｃｅ ｏｎ ｇｒｅｅｎ ｌｏｗｃａｒｂｏｎ ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ ａｎｄ ｄｉｇｉｔａｌ
ｔｒａｎｓｆｏｒｍａｔｉｏｎ ｏｆｌｅａｔｈｅｒｉｎｄｕｓｔｒｙ ｔｏｗａｒｄ ＂Ｄｕａｌｃａｒｂｏｎ＂
Ｇｏａｌｓ［Ｊ］．ＬｅａｔｈｅｒＳｃｉｅｎｃｅａｎｄＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２０２３，３３（１）：
３２３５，４５．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３８］汪静．Ｅｕｒｏｐｅａｎａ发展现状及启示［Ｊ］．数字图书馆论坛，
２０１７（３）：４６５３．
ＷＡＮＧＪｉｎｇ．ＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｓｔａｔｕｓｑｕｏｏｆＥｕｒｏｐｅａｎａａｎｄｉｔｓ
ｅｎｌｉｇｈｔｅｎｍｅｎｔ［Ｊ］．ＤｉｇｉｔａｌＬｉｂｒａｒｙＦｏｒｕｍ，２０１７（３）：４６５３．
（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［３９］朱亚光．博物馆传统纺织服饰展示新路径 ——— 基于“中国古
代服饰文化展”的思考［Ｊ］．博物馆管理，２０２１（３）：５２６４．
ＺＨＵＹａｇｕａｎｇ．Ｎｅｗｗａｙｓｏｆｔｒａｄｉｔｉｏｎａｌｔｅｘｔｉｌｅａｎｄｃｏｓｔｕｍｅ
ｄｉｓｐｌａｙｓｉｎｍｕｓｅｕｍｓ：ｔｈｏｕｇｈｔｓｏｎｔｈｅｅｘｈｉｂｉｔｉｏｎ＂ａｎｃｉｅｎｔ
Ｃｈｉｎｅｓｅ ｃｕｌｔｕｒｅ： ｃｏｓｔｕｍｅ ａｎｄ ａｄｏｒｎｍｅｎｔ＂［Ｊ］． Ｍｕｓｅｕｍ
Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ，２０２１（３）：５２６４．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

［４０］郭梦琪，王海燕．元宇宙背景下数字博物馆创新发展策略研究
［Ｊ］．采写编，２０２３（１１）：１１９１２１．
ＧＵＯＭｅｎｇｑｉ，ＷＡＮＧＨａｉｙａｎ．Ｒｅｓｅａｒｃｈｏｎｔｈｅｉｎｎｏｖａｔｉｏｎａｎｄ
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